Regulamin IV Gry ulicznej ,,ZdobqdZ Oscara!”

1. Organizatorem Gry jest Gminny Osrodek Kultury i Nieformalna Grupa ,,Aaaricia”.

2. Gra bedzie miata miejsce 02.08.2015 roku o godz. 14.00 rozpoczyna sie na rynku w Goraju.

~

3. Celem Gry ulicznej jest: integracja spoteczna, pobudzanie do aktywnosci: sprawnosciowej,
intelektualnej, artystycznej, poglebienie wiedzy z zakresu filmu, zapoznaniu sie z kinematografia polska
i zagraniczna, pobudzenie do kreatywnosci, nauka poprzez zabawe, kreatywne spedzanie czasu
wolnego.

4. Uczestnikami gry moga by¢ zespoty 4 — osobowe zlozone z os6b powyzej 14 roku zycia,
niepeloletni zobowiazani sa do przedstawienia pisemnej zgody od rodzicow na udzial w zabawie.
Warunkiem uczestniczenia oséb niepelnoletnich w druzynie jest przynajmniej jedna pelnoletnia osoba w
grupie.

7. Gra polega na rozwiazywaniu zadan, zagadek (Yacznie 10).

~

8 .Szczegobly realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom Gry tuz przed jej rozpoczeciem.

~

9 .W wykonywaniu zadan musi uczestniczy¢ caly zespot.
10. Poszczegélne zadania wykonuje sie wedlug kolejno$ci podanej na karcie uczestnictwa,
wczesniej wylosowanej przy odprawieniu druzyn do udziatu w grze.

~

11. Uczestnicy moga poruszac sie po Goraju wylacznie pieszo.

12. Druzyny nie moga konsultowac sie miedzy soba i nawzajem sobie pomaga¢, powinny pracowac
catkowicie indywidualnie, ale rdwniez bez szkody dla konkurujacych druzyn. Za niezdrowa rywalizacje
lub wzajemng pomoc druzynom beda odejmowane punkty. Druzynom nie moga pomaga¢ w
rozwigzywaniu zadan osoby trzecie. W przypadku powaznego naruszenia regulaminu przez uczestnika
gry, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom badZz niszczenia wskazowek, w
dowolnym momencie gry organizatorzy maja prawo odebrania zespotowi karty i wykluczenia go z Gry
lub odebrania punktow.

13. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim.

14 Kazdy z uczestnikéw odpowiada za siebie, porusza sie po miejscowosci zgodnie z przepisami
ruchu drogowego.

15 .Ewentualne ubezpieczenie na czas trwania gry pozostaje w gestii uczestnikow.

16. Organizatorzy nie zapewniaja dla oséb uczestniczacych w Grze opieki medycznej.

17. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie zespolu w Gminnym Osrodku Kultury w
Goraju do dn. 25.07.2015 r. Kazdy zesp6t otrzyma potwierdzenie przyjecia zgloszenia (karte druzyny),
a nastepnie informacje niezbedne do rozpoczecia gry.

18. Podczas Gry kazdy Zesp6t musi posiada¢ sprawnie dziatajacy telefon komorkowy, za
posrednictwem ktérego bedzie mogt (w razie koniecznosci) skontaktowac sie z Organizatorem.

19. Poprzez nadestanie zgloszenia do udzialu w Grze uczestnik wyraza zgode na: wziecie udzialu w
Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie przez Organizatorow



danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o
ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

20. Zwycieza zesp6t z najwieksza iloScig punktow na mecie, przy remisie decydujacy bedzie czas
przybycia na mete.

21. Dla zwycieskiej druzyny przewidziano nagrode gtéwna. Pozostali uczestnicy otrzymaja drobne
upominki i poczestunek.

22. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

23. Kazda z grup powinna przebra¢ sie, w charakterze wybranego przez siebie filmu lub motywu
filmowego np. superbohaterowie, orki, kobiety z Seksmisji, Znachorzy, Krasnoludy, Kargule i Pawlaki
itp. Przebranie jest dodatkowo punktowane na koniec gry przez wszystkie postacie Gry. Oceniane beda:
pomystowos¢ — 2 pkt., zgodno$¢ z tematem — 1 pkt., pracochtonno$¢ — 3 pkt. oraz spdjnos¢ tematyczna
przebran wszystkich cztonkéw druzyny — 1pkt. L.acznie bedzie mozna zdoby¢ od jednej postaci az 7
pkt.

~

24. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych przyczyn.

~

25. Udzial w grze jest bezplatny.

26. Podczas Gry uczestnicy nie moga korzysta¢ z Internetu i ,telefonu do przyjaciela”, zadania
musza by¢ rozwigzywane samodzielnie bez pomocy z ,zewnatrz”. Jedyna pomoca moga byc¢
przechodnie.

~

27. W razie deszczu impreza zostanie przelozona na inny termin wyznaczony przez organizatora.



