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Regulamin ?Gry wiejskiej z Dymitrem w tle?

1. Organizatorem Gry jest Grupa Nieformalna ?Cebularze? przy wspétpracy Gminnego
Osrodka Kultury, Urzedu Gminy, Szkoty Podstawowej oraz Gimnazjum w Goraju.

2. Impreza realizowana jest w ramach projektu ?Zdrowo, bezpiecznie, aktywnie i zabawowo?,
ktorego koordynatorem jest Pawet Kuras,

3. Impreze dofinansowano ze $rodkow: Programu "Dziataj Lokalnie VII" Polsko-Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci realizowanego przez Akademie Rozwoju Filantropii w Polsce i Fundacije
Fundusz Lokalny Ziemi Bitgorajskiej, Urzad Gminy Bitgoraj, Urzad Miasta Bitgoraj, Urzad
Miejski w Zwierzynicu.

4. Gra bedzie miata miejsce 8 lipca 2012 roku o godz. 14.00 rozpoczyna sie przed budynkiem
Gminnego Osrodka Kultury w Goraju. Konczy o godz. 17.00 w miejscu finatu.

5. Celem ?Gry wiejskiej z Dymitrem w tle? jest: jest upamietnienie 635 -lecia Goraja poprzez
rozwigzywanie zadan i zagadek zwigzanych z historig, kultura, spotecznoscia, religig, topografig
Goraja; Poprzez dobrg zabawe zostang potgczone rézne formy aktywnosci: sprawnosciowa,
intelektualna, artystyczna, w taki sposdb by mieszkancy mogli lepiej pozna¢ swojg miejscowos¢
i jej historie. Pozwoli to przyswojenie pewnej dawki wiedzy podczas znakomitej zabawy,
zgodnie z mottem:? Powiedz mi, a zapomne, pokaz a zapamietam, pozwdl mi dotkngé a
zrozumiem?. Rozrywka ta stuzy¢ ma takze integracji uczestnikow, ktérzy w duchu rywalizacji,
ale jednoczesnie w przyjaznej atmosferze spedzg ciekawie i aktywnie swéj wolny czas.
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6. Uczestnikami gry moga by¢ zespoty 4 ? osobowe ztozone z oséb powyzej 14 roku zycia,
niepetnoletni zobowigzani sg do przedstawienia pisemnej zgody od rodzicow na udziat w
zabawie.

7. ?Gra wiejska z Dymitrem w tle? polega na rozwigzywaniu zadan, zagadek (tgcznie 10) na
tematy wymienione w pkt. 5.

Szczegoty realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom Gry tuz przed jej rozpoczeciem.

W wykonywaniu zadan musi uczestniczy¢ caty zespoét

Poszczegdlne zadania wykonuje sie wedtug kolejnosci podanej na karcie uczestnictwa

Uczestnicy moga poruszac sie po Goraju pieszo, rowerem, hulajnoga, na rolkach, ale nie
autem, motocyklem itp.
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Druzyny nie moga konsultowac sie miedzy sobg i nawzajem sobie pomagac, powinny pracowac
catkowicie indywidualnie, ale réwniez bez szkody dla konkurujacych druzyn. Za niezdrowg
rywalizacje lub wzajemng pomoc druzynom bedg odejmowane punkty. W przypadku
powaznego naruszenia regulaminu przez uczestnika gry, ztamania zasad fair play, utrudniania
gry innym graczom badz niszczenia wskazéwek, w dowolnym momencie gry organizatorzy
majg prawo odebrania zespotowi karty i wykluczenia go z gry.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim.

Kazdy z uczestnikbw odpowiada za siebie, porusza sie po miejscowosci zgodnie z przepisami
ruchu drogowego.

Ewentualne ubezpieczenie na czas trwania gry pozostaje w gestii uczestnikow

8. Organizatorzy nie zapewniajg dla 0s6b uczestniczacych w Grze opieki medycznej.
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9. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie zespotu w Gminnym O$rodku Kultury w
Goraju do dn. 29 czerwca 2012 r. Kazdy zespoét otrzyma potwierdzenie przyjecia zgtoszenia
(karte druzyny), a nastepnie informacje niezbedne do rozpoczecia gry.

10. Podczas Gry kazdy Zespdét musi posiada¢ sprawnie dziatajgcy telefon komérkowy, za
posrednictwem ktorego bedzie mogt (w razie koniecznoéci) skontaktowac sie z Organizatorem.

11. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze uczestnik wyraza zgode na: wziecie
udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie przez
Organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry
(zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

12. Zwycieza zespbt z najwiekszg iloscig punktéw na mecie, przy remisie decydujacy bedzie
czas przybycia na mete.

13. Dla zwycieskiej druzyny przewidziano nagrode gtowng. Pozostali uczestnicy otrzymajg
drobne upominki.

14. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

15. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.

16. Dla uczestnikow zostanie zorganizowane spotkanie wprowadzajace (przedstawienie
ogolnych zasad gry, tematyki, literatury dotyczacej tematu gry) o doktadnym terminie
powiadomieni zostang podczas zgtoszenia zespotu.

17. Kazdy zespét ma do wykonania zadanie ?0? - wymysli¢ nazwe dla swoje grupy oraz
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charakterystyczne elementy w wygladzie, ktére bedg odrdznia¢ grupe od pozostatych grup,
zadanie to bedzie rowniez punktowane.

18. Udziat w grze jest bezptatny.

Pobierz Karte zgtoszeniowa
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