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Uczestnicy pierwszej ?Gry wiejskiej z Dymitrem w tle? , jaka odbyta sie 8 lipca 2012 roku w
Goraju, mogli poczuc sie jak w grze komputerowej. Przemierzajgc ulice miejscowosci przy
pomocy mapy, napotykali na swojej drodze rézne postacie, po to by rozwigzywac zagadki i
wykonywac zadania zwigzane z przesztoscia i terazniejszoscig Goraja.

Do udziatu w grze zgtosito sie siedem czteroosobowych druzyn. Zadaniem ?0? byto
przygotowanie nazwy i elementu charakterystycznego w wygladzie. | tak wsréd graczy pojawity
sie druzyny o takich nazwach jak: Sikawkowy Team, Jamakashi, Cicho Szaleni, Biato ?
Niebiescy, Malinéwki, Sredniaki, Szach Mat. Gtéwnym celem kazdej druzyny byto odnalezienie
skarbu Dymitra czyli jego Testamentu. Zanim jednak odnalezli miejsce ukrycia skarbu, musieli
rozwigzac dziesie€ zadan u dziesieciu postaci. Zadania miaty rozny charakter: sportowy,
artystyczny, historyczny, lingwistyczny. U Ksiedza okupem byto powiedzenie Siedmiu
Grzechéw Gtéwnych lub Gtéwnych Prawd Wiary natomiast zadaniem byto wymieni¢ patronéw
parafii Goraj oraz podac ich atrybuty. Spotkanie z Maryng wigzato sie z okupem w postaci
pieknego bukietu kwiatow lub zi6t, zadaniem byto od$piewanie piosenki ludowej lub
patriotycznej. Na swojej drodze druzyny musiaty jeszcze spotkac Niebieskg Dame, Zielona
Dame, Wtéczykija, Chtopa, Zyda, Artyste, Sportowca. Niebieska Dama méwita w trzech
jezykach, uczestnicy zabawy musieli odgadngé w jakich. Zielona Dama zgdata od druzyn
odnalezienia nagrobka na cmentarzu z dang inskrypcja, Zyd zagadywat graczy logicznymi
zagadkami, Chtop oczekiwat na zdjecie z jastrzebiem, Wtoczykij oprowadzat po rynku gorajskim
i dopytywat jakie budynku przed laty staty w miejscu obecnych. Artysta prosit uczestnikow o
wykonanie rysunku herbu Goraja, a Sportowiec sprawdzat celnos¢ rzutow do kosza na Orliku.
Po wykonaniu dziewieciu zadan i zebraniu broni $redniowiecznej (obrazek z bronig: sztylet,
miecz, berdysz, buzdygan, kusza, kiscien, korbacz, nadziak, wtdcznia) od kazdej Postaci mogli
przystgpi¢ do zadania kulminacyjnego u Mentorki. Po odpowiedzeniu na pie¢ wylosowanych
przez siebie pytan, otrzymywali zagadke wierszowang naprowadzajgcg do skarbu. Na mecie
gry czekat na uczestnikbw Duch Dymitra, ktéry odczytat testament. Wszyscy gracze mogli
posili¢ sie przy ognisku, a nastepnie zostaty odczytane wyniki zabawy. Gra nie byt ograniczona
czasowo, dlatego tez zwyciezcami zostali Ci, ktérzy zdobyli najwiekszg ilos¢ punktdw:
Sikawkowy Team.

Gra odbyta sie z okazji 635 rocznicy lokacji Goraja.

Gra wiejska odbyta sie w ramach projektu ?Zdrowo, bezpiecznie, aktywnie i zabawowo?
realizowanego przez Grupe Nieformalng ?Cebularze? dziatajgcym przy Gminnym Osrodkiem
Kultury oraz Urzedu Gminy, Szkoty Podstawowej, Gimnazjum w Goraju, Gminnej Biblioteki
Publicznej dofinansowanego ze $rodkéw: Programu ?Dziataj Lokalnie VII? Polsko ?
Amerykanskiej Fundacji Wolno$ci realizowanego przez Akademig Rozwoju Filantropii w Polsce,
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Fundacje Fundusz Lokalny Ziemi Bitgorajskiej, Gmine Miasto Bitgoraj, Gmine Bitgoraj i Gmine
Zwierzyniec.
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